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| | Coloca tu diseno dentro del area de impresion.

Los elementos deben ser vectores, y los textos estar
contorneados para evitar cambios de apariencia

Indicanos el color con el que imprimir escribiendo su
codigo dentro del area indicada.

Indicanos la cara a imprimir escribiendo
INTERIOR/EXTERIOR dentro del drea indicada.

Antes de enviarnos los archivos de vuelta elimina el
marco que delimita el drea de impresion.

Recuerda que las tintas no son 100% opacas por lo que se
verdan influenciadas por el color del soporte seleccionado

------ Area de impresiéon
—————— Color a imprimir

—————— Cara a imprimir
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